DECOUVREZ LA HAUTE FIDELITE AVEC LE NOUVEAU MICRO-CASQUE GSP 500
Le nouveau modéle Gaming du spécialiste de I’audio concilie performances hors pair et

confort exceptionnel

Ballerup, 19 mars 2018 - Les gamers veulent pouvoir s’immerger complétement dans leurs
jeux vidéo, se laisser embarquer dans I'univers virtuel au point d’en occulter le monde
extérieur. C’est justement pour leur procurer ces sensations que Sennheiser a créé le
nouveau GSP 500. Le dernier-né de la gamme de micro-casques de gaming du fournisseur
saluée par les spécialistes du secteur est si confortable qu’il se fait rapidement oublier par
les utilisateurs et offre une restitution du son incroyablement réaliste et naturelle, qui
place les joueurs au coeur de I’action. Avec son ergonomie, sa robustesse et son

microphone optimisés, le GSP 500 garantit une expérience de jeu inégalée.

Le GSP 500 est équipé du nouveau systéeme de transducteur de Sennheiser, gage d’une
restitution ultra naturelle grace a un son parfaitement équilibré, dont les aigus cristallins et les
basses puissantes rendent I’action plus prenante que jamais. Les transducteurs sont placés
dans les oreillettes de maniére a transmettre le son aux oreilles le plus directement possible. Il

en résulte une meilleure représentation spatiale qui aide les gamers a se projeter dans

I’environnement virtuel.

Le GSP 500 est équipé du nouveau systéme de transducteur de
Sennheiser, gage d’une restitution ultra naturelle.

Un casque qui s’adapte a toutes les tétes

Le nouveau casque embarque plusieurs systéemes améliorés pour procurer un confort sans
précédent a tous les utilisateurs, quelles que soient la forme de leur visage et |la durée
d’utilisation. Ses charniéres en métal sophistiquées a deux axes offrent une plus grande liberté
de mouvement et permettent aux oreillettes de pivoter doucement pour envelopper
complétement les oreilles, indépendamment de la forme et de la largeur du visage, tandis que
son arceau avec systéme novateur d’ajustement de la pression garantit un excellent maintien

sans comprimer les oreilles.
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Les charniéres en métal sophistiquées a deux axes du GSP 500
offrent une plus grande liberté de mouvement et permettent aux
oreillettes de pivoter doucement pour envelopper parfaitement
les oreilles, indépendamment de la forme et de la largeur du
visage.

Pour plus de confort encore, le GSP 500 est doté d’oreillettes respirantes a I’ergonomie
optimisée, qui épousent parfaitement le contour des oreilles. Elles sont recouvertes d’un tissu
doux, agréable au toucher, et aérées a l'arriere pour permettre aux joueurs de « garder la téte

froide » lors des parties de jeu prolongées.

Un microphone hautes performances et des commandes faciles d’accés

« L’objectif du GSP 500, comme de ses prédécesseurs, est d’améliorer chaque aspect de
I’expérience de jeu afin que les joueurs puissent donner le meilleur d’eux-mémes », explique
Andreas Jessen, chef de produit Gaming chez Sennheiser Communications A/S. « Un casque
de gaming ne doit pas seulement offrir une qualité audio et un confort exceptionnels. Il doit
aussi étre simple d’utilisation et vecteur de communications efficaces pour permettre aux

joueurs de s’immerger véritablement dans leurs jeux et d’étre suffisamment réactifs. »

Le GSP 500 intégre justement des commandes faciles d’acces, ainsi qu’un microphone hautes
performances a suppression de bruits ambiants qui assure des communications limpides et
peut étre désactivé d’un simple mouvement de doigt, en relevant la perche. Le volume audio se
régle a la volée grace a des boutons intégrés directement a I’écouteur.

Avec son ergonomie, sa robustesse et son microphone
optimisés, le GSP 500 garantit une expérience de jeu inégalée.
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Compatible avec les PC et Mac, le GSP 500 peut également étre utilisé avec les consoles
équipées d’une entrée jack de 3,5 mm, ainsi qu’avec des terminaux mobiles, de moindre

puissance, grace a son systéme a faible impédance.

Le GSP 500 sera disponible début mai 2018 au prix conseillé de 229,00 €. Congu pour durer, a
I'instar de tout produit Sennheiser, le GSP 500 sera couvert par une garantie internationale de

2 ans.

A propos de Sennheiser

Sennheiser fagonne le futur de 'audio — une vision fondée sur plus de 70 ans de culture de
I'innovation, qui est profondément enracinée au sein de I'entreprise. Le groupe, né en 1945, a
su se hisser parmi les plus grands fabricants mondiaux de casques, microphones et systéemes
de transmission sans fil tout en conservant son esprit d’entreprise familiale. Il compte
aujourd’hui 20 filiales commerciales et des partenaires commerciaux de longue date dans plus
de 50 pays et posséde ses propres unités de production en Allemagne, en Irlande et aux Etats-
Unis. Sennheiser emploie prés de 2 800 salariés dans le monde, tous unis par la méme passion
pour I'audio. Dirigé depuis 2013 par Daniel Sennheiser et le Dr. Andreas Sennheiser, la
troisieme génération de la famille a la direction de I’entreprise. En 2016, le groupe Sennheiser a
réalisé un chiffre d’affaires de 658,4 millions d’euros. www.sennheiser.com
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